
                 ATIVIDADES     DE    INFORMÁTICA    ****        04/11/2021    **** 

                      SÉRIES: 4ºANO A/B/C 

                   

                        SENHORES PAIS , SEGUE ABAIXO  LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, PARA UM 

MOMENTO DE APRENDIZAGEM E DIVERTIMENTO. 

  *CASO ALGUM JOGO NÃO FUNCIONE ,   ABAIXE O ADOBE- FLASH PLAYER. 

 

                        ATIVIDADE   1  -   QUAL  É  O VALOR? 

 Click em jogar , análise as operações em cada cena e arraste a nota ou a moeda 

correspondente em cada situação para a caixinha do produto. Siga as instruções. 

LINK: https://sesieducacao.com.br/brasil/jogos.php?id=51629 

 

   
                    ATIVIDADE    2   -  QUANTAS  HORAS  SÃO? 

 Click  em jogar, observe cada relógio,  depois arraste cada valor correspondente  com o 

horário e coloque em cada caixinha . 

LINK: https://sesieducacao.com.br/brasil/jogos.php?id=47614 

 

                    ATIVIDADE  3   -   PLANO  DE  COORDENADAS  CARTESIANAS 

 Click em jogar,  observe os pontos  cartesianos  acima, e os ache no gráfico abaixo, não 

se esqueça que os valores são os eixos de  (X, Y), click  onde os valores se encontam,  e 

click  enviar. 

 

LINK:https://br.ixl.com/math/5-ano/represente-pontos-em-um-plano-de-coordenadas-

primeiro-quadrante 
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